
Проекты

Алексей Владыкин

СПбГУ ИТМО

09 ноября 2009

Алексей Владыкин (СПбГУ ИТМО) Проекты 09 ноября 2009 1 / 6



Зачем?

Более глубокое изучение C или другого языка.
Изучение технологии и инструментов программирования.
Практика командной работы.
Just for fun.
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Инфраструктура

http://kenai.com/projects/coding4fun/
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Инфраструктура

Mercurial Repository
https://hg.kenai.com/hg/coding4fun~sources/

Mailing List
commits@coding4fun.kenai.com
issues@coding4fun.kenai.com

Wiki
http://kenai.com/projects/coding4fun/pages/Home

Bugzilla
https://kenai.com/bugzilla/buglist.cgi?product=coding4fun
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С чего начать?

Выбрать проект
Зарегистрироваться на Kenai
Присоединиться к coding4fun
Создать wiki-страничку:

название вашего проекта
краткое описание проекта
используемый язык программирования и другие технологии
план работы

Склонировать репозиторий и начать разработку
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Идеи проектов

Полезная программа (калькулятор, . . . )
Игра (крестики-нолики, . . . )
3D-сцена (вращающийся кубик, . . . )
Численное моделирование (отражение луча в системе зеркал, . . . )
Web-приложение (тест знаний, . . . )
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